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A Dimensão está abrindo novas 
lojas pela cidade e interior para 
[ejolijo dee e -istefo Tolo jjol 
clientes 
Procure hoje mesmo uma perto 
de você e venha conhecer O 
que há de melhor em 
videogames 
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R Aliredo Pujol, 481-CEP: 0201 / 
fel. P50-9510 
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CEP: 13480 - Tel. [0194] 41-0483 
4; h IN o 3 
Av. Ana Costa, 376 - Loja 17 
CEP 11100 - Tel: [0132] 40-106 


7, 
(2 


q 
4 
| 


“4 
” 
”, 


TE 


4 
« 
”, 


Ao. 





SENSACIONAL SUPERPROMOÇÃO II 


Viveobene 








Mostre sua arte e ganhe 


dezenas de prêmios 











Mega Drive 


4º 


“Master System 


a a 


Óculos 3D 


Bº so 10º 


Cartucho para Mas- 
ter System (1 Mega) 


Pistola Light Phaser 


Mini Game série Master 


Mini, Game 20 níveis 


Mini Game 8 níveis 
Mini Game 1 nível 


tt) Eus o 








Seu desenho vale um Mega Drive e muito mais: Master System, Óculos 3D, 


cartuchos Master SPA À e sony hd dpois 


Participe desta sensacional Superpromoção VIDEOGAME TEC- 
TOY: é só responder as cinco perguntas corretamente, escolher 
entre os personagens Sonic, Atex Kidd ou Shinobi (apenas um ce 
les), desenhar no espaço em branco do encarte desta ediç do (Ou 
copiar as perguntas e lazer o desenho em qualquer tamanho|j e en- 
viar a Sigla Editora 

Os critérios para a escolha dos vencedores serao as respostas 
corretas e o desenho mais bonito a ser escolhido por um ur. Para 
ganhar é só colocar um “X narespósta correia (apenas um para 
cada pergunta), caprichar no desenho e torcer. Não esqueça de 
preencher corretamente O cupom com seu nome e Endereço com 
pleto e enviar o material à Sigla Editora (Rua Alice de Castró nº 60, 
Vita Mariana, São Paulo, SP, CEP D4015jaté o dia 15/06/91. 
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6-BITS 


Veja: quem ganhou 
& os prêmios do Il concurso 
o - VIDEOGAME Tec Toy, - 
conheça o Super Famicom, 
| Telefones que não paravam de tocar. “e muro mais. 
Pilhas de cartas chegando, Agitação to: 
E tal na redação. Este foi o clima durante. 


15-CARTAS. 


a preparação desta terceira edição de | 
VIDEOGAME. Além da equipe de jo- | As opiniões dos leitores: 
À gadores, repórteres e fotógrafos — - sobre a revista e suas 


mais uma vez analisando estratégias de 
| cada jogo, conferindo cada dica ou co et “ 
| áigo — a “presença” dos leitores. - “x 
tai se cada vez mais marcante. HH ES A Pi hs Bip! BIP! 

I Pelo iletona leitores pediam dicas. | MIITE I= My an E a : Feeetos 

ou ligavam para dar a sua própria d- 8 | ME PR =: Sir? 22-DICAS 

f ca Outros, ainda desejavam resolver : ER NE Saça Era DO LEITOR 

| dúvidas tecricas Surgia então um gra- 
“ve problema: com toda equipe aten- 
| dendo à telefone não sobrava tempo 
“para preparar a edição. À solução foi 

| — tamentamos mas não houve outro 

À jeto —-não dar OU receber dicas por 
“talelone é ancarregar apenas uma pes- 
Soa de atender os outros te! etonemas, 
à abreviando a conversa. À partir de em E 
tão, solicitamos-aos leitores que façam 'com todas as | 


comato apenas por carta. | | 42 MA ST ER > ar 4 
Até o final de abril haviam chegado SYSTEM  dRBlamadas, 
à redação de VIDEOGAME exatamen- Ro : 
| ie 1,417 cartas. E todas (ula!) lidas e | | —  As'novidades e as dicas 
analisadas. Só não foi possível, é evi | “VOCÊ jogar melhor, 
À dente, publicar todas. Assim, escolhe- 18 7 


| À nos aigumas das mais representativas, 
] que estão publicadas a partir da págr 


consuitas sobre jogos. 


Contra os códigos: 
estratégias e truques 
enviados pelos leitores 



























24-NINTENDO ES 
Os lançameéntos e os - 
jogos mais sensacionais, E 































na 15, | | 5 2 
| “e deste contato 'mais-Intimo” com 
| nossos lesores surgiu também uma no: M EGA 
| va seção: Dicas do Leitor. Nela estão id 


À selecionadas as estratégias e códigos | 


RE Os truques para 
P| | mais irteressames que chegaram DOT 


's conseguir dr até e 
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f carta, À expectativa é de que a particr final dos ” A dá 
Ê q pação do leitor aumente. Mais dicas, og des | o 
À mascaras mais consultas. Parece ine- ATARI Pl 





Como 


vel. |5sO nos propos novos desahos. sea 
aproveitar mem 


as não é disso, afinal, que todos nós 





Os editores 





57- QUESTÕES 


TÉCNICAS 
Entenda qual cartucho 

- é aceito em qual 
consóle. Esaiba como 
avaliar se uma fita está 
ou não com defeito. 
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à Superpromoção ll VI- 
DEOGAME Tec Toy acumulou 
mais de 70.000 cartas, vindas 
de todo Brasil. Por questão de 
justiça para com todos os-par- 
Icipantes, foram selecionadas 
as primeiras cárias remetidas 
de todas 3 regiões do pais, à 
partir do dia em que a revista 
entrou em venta nas bancas. 
Expica-se: devido ao processo 
de distribuição, VIDEOGAME 


chega em datas diferentes às 
Pita des Sudeste, Sul, Centro 


Cesto; Nordeste e Norte: Com 
550, mais ce 1.000 cartas fo- 
raras primeiras à Chegar, COM 
todas as respostas O 

A detinção então dos 150 
ganhadores de prêmios foi por 
sore, conforme previa o regu 
tamento. Na primeira fase, fo- 


= a ge | 
Tits 


ram sendo retradas cartas 
(SEM pre pOr SOME o) ate dada 


ao numero de 150 
ram sorteados os 
ia ordem, Ou seja, primeira car 
ta Sorgaga, 150º prêmio, se 
gunda carta, 145" prêmio e as 
am por diante até O primeiro 

Coube aos garotós Paulo 
Presoty Erquy (11 anos), Eduar 
do Qkameto (11 anos) e Julia- 
na fmovanelti de Jesus (13 
anos). fazer os sorteios, no dia 
e4 de abril de 1981 na sede da 
Sigla Editora. p 


ha HS 
prêmios pe 


HO 


em São Pa 


6 - VIDEOGAME 


[oliva GAIA 





Super Mario 4; o astro dos games chega à quarts gerac: 


A Nintendo of America Inc., 
que produz O videogame Nin: 


tendo de terceira geração nos 


Estados Unidos, anunciou, em 
janeiro deste ano, o lançamen- 


Superpromocção 


[5P|. Estveram presentes Ste: 
tano Arnhold da Tec 
Toy), André Goldtarb (Gerente 
de Froduto da lec Toy), valé- 
ria Sandre (assistente de produ- 
to da Tec Toy), Maria Célia Fur 
tado e Josias Silveira (diretores 
da Sigla Editora Ltdal, 

Os 150 prêmios sorteados fo- 
ram: 1º ao 5º — Consóle Me 


A reto 


FOTOS NORBERTO MARQUES 


to de seu novo console de 16 
bis no mercado americano. 
Ainda ser nome definido, o Su- 
per NES — Super Nintendo En- 
tertanment System, como-vem 
sendo chamado extra-oficial 
mente — deve estar nas lojas 
já em setembro deste ano. 
Esta toi, talvez, a maior notl 
Gia para os fanáticos pela mar- 
ca naquele país, E não é para 
menos: a versão japonesa do 
consote, O Super Famicom (Su- 
Der Family Computer), vem en- 
cantando Oo público desde é 
seu lançamento, em novembro 
do ano passado. À alia resolu- 
Cao gráfica, jogos mais bonitos 
e complexos e a incrivel quai 
gade sonora são, sem duvida, 
a razão para tanto sucesso, que 
motivou Os japoneses a consu- 
mirem 400 mil consoles apenas 


ga Drive; 6º ao Bº — Console 
Master System; 9º go 132º — 
Pistola Ligh! Phaser 14º 2 15º 

Oculos 30, 16º ao 20º — 
bia 


din Games sere Mastars: 27º 


ao ar Mini Games 31º ao 
So E Ra jo 1 re 5 | D += Dm] 1 0 o 


Larmsetas VIDEOGAME. 
veja Se Sel 


vamos! 
na lista de premiados |! 


Sta 


Ca Ta Tm mo E 
NTE E 


Mega Drive entregue em Minas 


O leitor Cézar Prudente Ro- 
drigues (de camisa verde) rece- 
neu o Mega Drve a que tinha 


Qireito como primeiro colocado 
cia Superpromoção | VIDEO- 
GAME Tec Toy. A entrega se 
realizou em Uberlândia (MG), 














onde Cézar mora, na loia Bazar 
Oriental (representada por San 
dra, ao centro). Rodrigo do Car 
mo Couto, da árindo Repre 
sentação Ltda, (representante 
da Tec Toy) foi quem entregou 
ao teliz Cezar o Mega Drive 






no dia do lançamento, e mais | 
de 1,5 mihão ate abril. No Bra- | 
algumas importadoras já | 


Sil 
oferecem o modelo japonês, 


que é comercializado ao preço 


de 600 a BOO dólares. 
Apesar de ter o seu design 

adequado para o mercado 

americano e, provavelmente, 


outro nome, a Nintendo garan-' 


te que as caracteristicas técn- 
cas do modelo japonês serão 
mantidas. Para quem gosta de 


dados técnicos. a resolução 


gráfica máxima do modelo ja- 





ponês é de 512 x 448 pixels (a 


quantidade de portos na tela), 
estão disponiveis até 32.718 
cores, das quais 2.048 podem 


ser apresentadas na tela ao | 
mesmo tempo, e ainda oito | 


“vozes simullâneas.de som, 
geradas por um processador 


digital semelhante ac utilizado | 


nos toca-discos a laser. Só pa- 
ta efeito de comparação, a ver 
são de 8 bis apresenta resolu- 
ção de 256 x 192 pixels, 16 c0- 
res simultâneas e trés canais de 


Mastersystem 


O gantador: ds Dito Esiotiio 


Paulista ganha Master 
System 

Jonny Ken Hava, de São Ber- 
fais do Campo (SP), recebeu 
de Arlete M. Lopes, da sigla 
Edilora Ltda, O console Master 
System COMO prêmio pela se 
gunda colocação ca Super- 
promoção | VIDEOGAME Tec 
Toy. A entrega foi na sede da 
própria Sigla, em São Paulo 
(3P). Os demais prêmios foram 
entregues na sede da Sigla Edi 
tóra ou enviados pelos Cor 


ros 








e A o 8 





Super Famicom, o Nintendo 16 bits 


Para controlar tantas possibi- 
lidades, o Super Famicom con- 
ta com dois microprocessado- 
res, O processador central, que 
controla tadas as funções de jo 


go e cenários, é o 65816, de 16 


bits, e que é uma versão dotra- 


dicional 6502 de 8 bits usado 
no Nintendo tradicional plug > 


a essa característica, o Super 
Famicom pode “rodar ' todos 
as jogos já produzidos em 8 bits 
— evidentemente, sem aumen- 


to da definição gráfica e da 


qualidade sonora. O segundo 
processador, que controla os 
recursos sonoros, é de 8 bils. 
produzido pela Sony. Aim dos 


ne som estéreo da melhor 
qualidade e ainda um leve efer 
tO eco, que reproduz a sensa- 
ção de se estar jogando no pró 
prio ambiente do jogo. 
Entretanto, basta uma alhaca 


nos controles para entender O 


lado prático de tanta sotistica- 
ção. Além dos tradicionais bo- 
tões A, B, Start, Select e 0 dire- 
cional em forma de cruz (con- 
trol pad) existem mais 


Espaço denominados X Y, Le 


Os botões X e Y, localizados 
logo acima de A e B. represen- 
tam outros movimentos do per- 
sonagem, aumentando em 
muito as possibilidades do jogo 
e, lógico, requerengo mais ha- 


bilidade do jogador. É os bo- 


iões Le R (de left, esquerda e 
right. direita), localizados na 
parte posterior do controla, per- 
mitem que & teta seia “rolada 

para a lrente ou para trás, sem, 
que se movimente O persona- 
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gem. Istô permite que a cena 
seguinte ou a que ficou para 
trãs seja revista ou antecipada 
pelo jogador. 

É claro que O maior astro da 
empresa não podera ficar de 
lora desta “revolução”. Assim, 
Mario estã de volta, desta vez 
em um excitante jogo, o Super 
Mario World. Muito parecido 
com o já clássico Super Mario 
Bros. 3. Mario 4, como já está 
sendo chamado, apreenta 
mudas outras póssibi 
aos jogadores — todos os oito 
botões do controle são usados 
neste j090. 

Como na versão de 8 bits, 
Mario começa em um grande 
mapa, e deve encontrar e liber- 
tar-a familia real do Reino dos 
Cogumelos, aventurando-se 
por oito novos mundos. Só que 
existem 96 fases a serem cum 
pridas no total, das quais 20 





são obrigatórias para que se 


chegue ao final do jogo. Con- 
tudo, os mais habilidosos vão 


perceber que. as fases restan- 


tes podem levar a novos cami- 
nhos, revelando um segundo e . 
surpreendente final e 
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Locação - Vendas 
Trocas e Compras 





* MASTER SYSTEM 

* DINAVISION || 

* BIT SYSTEM 

"* PHANTON SYSTEM aa Sons sana 
* MEGA DRIVE The Simpsons: Bart vs The || | 
* GAME BOY | Space Muts ants | | 


- Castlevania kk Dracula's Curse TF: ] Ater Burner” 
Dick Tracy 8] Golden Axe 


Super Mario Bros. 3 101 Chopitter 





CONFIRA OS ÚLTIMOS LANÇAMENTOS PARA 
MEGA DRI 


SENSACIONAIS LANÇAMENTOS PARA O 
PADRÃO N DO. 


E MUITO MAIS PARA O MASTER STSTEM 
E GAME BOT. 
ZA INÉDITO DE VENDAS. 


FOMOS A PRIMEIRA SOFTHQUSE A INOVAR | 
OQ MERCADO DE VENDAS DE PROGRAMAS PARA | 
| 





MSX E PC, ATRAVES DO SISTEMA DE REEMBOLSO 
POSTAL O CLIENTE PODERÁ FAZER. 

| SEU PEDIDO DE QUALQUER PARTE DO PAÍ 

| E PAGAR SOMENTE AO REITRÁ-LO NA AG 

DO CORREIO MAIS PRÓXIMO. 


A PRIMEIRA EM INFORMATICA AGORA 

TAMBÉM A PRIMEIRA A COLOCAR A DISPOSIÇÃO 
DE SEUS CLIENTES ESTE SISTEMA DE 

VENDAS PARA CARTUCHOS E VIDEOGAME. 





PROMOÇÕES DO MÊS Ad 


NINTENDO - JAPONES (80) « USA (72) 


| Aa rr 
Dio Dos Sape Um ta pete | mágico 


Pernalonga - Gremlins 2 


Preço de Lançamento: Cr$ 18.900,00 ara Os adeptos da ginástica tal, paraacionar Os comandos 
Outros: ra ca a Nintendo amença- Na tela. uma garota realiza al 
Tartarugas Ninjas 1 - Robocop | | na olerece O Power Pad, um — gunsmovimentos praticados na 
Double Dragon | ez - Super Contra tapete que ao ser hgado naem- ginástica aeróbica, acompa: 
Dick Tracy - Rad Racer - Basket rada do controle 2? do conso- . nhados-de fundo musical e de 
Tico e Teco - Mike Tyson - Goal le, passa-a acionar os coman- . instruções “faladas” (em inglês) 
Preço: Consulte dos na tela. O acessório prec ao praticante. Ele deverá imitar 
cai A O | sa também de um cartucho es- |. os movimentos da garota, ph 
VALE 1 LOCAÇÃO | necial, O “Dance À Re asas os sando nos locais Indicados e 
BRCORTE E TRAGA Er VALE E GANHE A O funtionamer do tapete ieprdig 'azendo realmente a 
| SAR Em PIU] | DIA | que pode ser cones ela no na is a aeróbica Cas à Erro &m 





console da Bit System, tabrica- algum movimento é é registrado 
R, CONSELHEIRO BROTERO, BRO . C] 42 do no Brasil pela Dismaçc — & na te la, & o ginasta poderá co- 


bastante simples. Basla pisar meter oito erros antes do “oa 


FONE: (011) 825-5240 8 — VIDEOGAME 


Game agora em CD 


Alta resolução gráfica, jogos 
com mura ação e até efeitos tr:- 
dimensionais já fazem parte do 
vocabulário de muitos "'game- 


mantacos , depois da chegada 
dos consoles de quarta gera- 
ção. Mas, no que diz respeito 
à qualidade do som e dos efe: 
tos especiais, a empresa japo- 
nesa NEC parece ter largado 
na frente. Seu console PC En- 
gine, lançado nos Estados Uni 
dos com o nome de Turbo 
graix, já utiliza um sistema que 
“Jê jogos gravados em CD 
(Compact Disc) 

Uma das vantagens apresen: 
tadas pelo sistema é a maor ca: 
pacidade de memória dos jo 
gos, já que os discos laser têm 
maior capacidade de armaze- 
namento de dados. Mas, sem 
duvida, à mardr revolução é 50 
nora, todos OS recursos e à pu- 
reza do gravado e repro: 
dundo por processo digita! pas: 
sam a lazer pare do cada vez 
mais sofisticado mundo do vi 
deogame 

O sistema é composto de 
uma CPU, (Unidade Central 
de Processamento, o console 
em sijde 16 bits, um cartão de 

iemória, uma Intertace — 
que imerpreta O sinal Não pe 
lo laser — e um toca-ciscos la- 
ser O wgo passa do toca 
discos para O cartão de memá- 


E Pi 
MA? 1 





ra através da Interface o er 
tdo & processado normalmen 
te pela CPU, 

Logo ao ligar o console e 
“Carregar um jogo gravado 
em CD pode-se perceber a dr 
lerença. A história de apresen 
tação, que normalmente tem de 
ser ida pelo jogador. agora é 
animada e narrada, acompa 
nhada de belíssimos gráficos e 
pretos sonoros. Para os bras: 
leiros, entretanto, um pequeno 
problema: a narração (lógico! é 
sempre em inglês ou em 1a 
DoOMnES 

Uma aparente desvantagem 
go sistema é o preço: um PC 
Engine não chega ao Brasil por 
menos ce US$ 1.000 (Cr$ 
280.000,00 com o dólar no pa- 
raleio à 280.00) Só que o toca 
tiscos laser e a Interface são 
Qocionais — sem eles, O siste- 
ma ulliza jogos gravados em 
cartões semelhantes ao cartão 
de memória, eo preço car pa 
ra cerca de US$ 300 (Cs 
B4.000,00 com o dólar a 
280,00) E, no caso da escolha 
sistema a laser, há uma 
Opção que certamente com 
pensara O maior custo: o toca- 
úiscos pode ser desconectado 
do console e utilizado normal 
mente para reproduzir qualquer 
CO em um equipamento de 
SUCH 


pelo 


VIDEOGAME - 9 


> | 





Ex: Cha 


Informe-se com o Depto 
de Publicidade através dos 
telefones: 

(011) 549-1433 e 571-5884 





CHAMONIX TRADING CORP 
17650 NW. 65 AVE [4]7 
PHONE (305) 556-0776- FAX (305) 828-4750 
VIAMI- FL. ZIPE CODE 33015 


QFFICIAL 


Especialista em aparelhos e fitas de Games, 
Systems e Acessórios p/ NINTENDO, GAME BOY, 


NEQ GEO SEGA MASTER & Bitse outros. 
lemos todos às lançamentos em games 
gos melhores preços. 
Contatos no Brasil pelo telefone: 
(011) 4558-5122 
FAX. (Ol) 4558-5565 


montse 
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VOCÊ ENCONTRA O 
JOYSTICK POWERTRON 
NOS SEGUINTES 
ENDEREÇOS: 


SÃO PAULO 


“Audio, Akapo!, Amarosom, Casas 
Sur, Carrefour (São Vicente Eletrô- 
nica Santana, Eletro Sates, Fikite!, 
Foto Gilberto, Cid Color, Stark Ele- 
trônica, Supermercados Barateiro, 
St, 5tilvox (Bardo de Limeiral, St 
vox (Jabaquara, Norte Service, 
Shop Audio Video (Sto, André), VÊ 
deo Laiser (Santos), Viper (Fernan- 
dOpols) 


RIO DE JANEIRO 


e Depla, Lab Revelações, Julico SOM, 
Súmplay, Rei das Valvulas, Vídeo, vi. 
deo Arte Clube de Caxias, Lojas 
Park. Roval, Eletrônica Buenos Ai- 
res, Disconildo, Foto Stop, Boule- 
vara, Eletrônica Television 


MINAS GERAIS 


* Craves e Aguaos, Casa Harmonia 
Profisom, Eletrônica Guarant Casa 
Mina, Eletr.'Q Radio Irmãos Matac- 
co, Eletrônica Saul, Transistora BH 
Nova Sertaneja (Poços de Caldai 


CEARÁ 


* Comercial Relevo, Eletrônica Mu- 
sical, Eletrônica Mundisom, Eletrô- 
nica Mundisom 5. Nobre & cia, Fe- 
vial Eletrônica, Claro Com, e Serv 


PERNAMBUCO 
Lutz Ferrando, TV Rádio Sor, Odi 


lo Fernandes, Eletrônica Musical 
Paulista (Paulista; 


MATO GROSSO 


« Nova Dimensão, Eletrônica Pau- 


lista. Roberto Video Som, Elite Fo 


tó Som 9 (Rondonópolis) 
MATO GROSSO DO SUL 


* Scala (Shopping Campo Grande) 
AMAZONAS 
« importadora Menezes. 


ATACADO P/ 
TODO O BRASIL 
R. DOS GUSMÕES, 414 


SÃO PAULO - S.P. - CEP 01212 





TEL.: (011) 2253-8999 




















com 
Alex Kidd 


za 
MD 
LIS 








No controle de qualquer he- 
rói do videogame, o garoto To- 
m Ricardo Cavalheiro, 13 anos, 


| de São Paulo (SP) — um dos jo- 


gadores da equipe da revista 
VIDEOGAME — é capaz de in- 
verter os papéis: OS apuros 
quase sempre são vividos pe- 
tas forças do mal, Que, desde 
O momento em que à videoga- 
me-é ligado, estão com as ho: 
ras contadas. Assim aconteceu 
com todos às Mega Man, todos 
às Mario Bros,, todos às Cas- 
Hevania, Solstice, Batman, to- 


Com cobretivo de simplificar 
e poranto. tornar o Droguito 
| 


mais acossivel O mercado a 


tec Toy, empresa brasileira 


no - “ o] or ya E | ET Pa 
que produz os consoles Master 
Sem E: Mega Li 


FIVB, GÊ 180 
nológia sega aNuUNCIcu O tan- 
camento do Master System || 
uma nova versão qo já Dasiar 
ta conhecido console de 8 bis 
da empresa 

Apesar de totalmente retor- 


Master System 



















dos os Double Dragon... A lr 
ta é interminável, como a cole- 
ção de recordes 

Lógico, além de habilidade, 
é necessário muito treno para 
conseguir levar ao fim qualquer 
“game”. Toni joga uma média 
de 6 horas por dia, por puro 
prazer. Controlado, calmo, e 
acima de tudo, decidido, Tom 
acrescenta que, além dessas 


Qualidades, é necessário ter 


boa memória e decorar cada 
rulimetro do j090, póis Os ini 
gos sempre atacam da mesma 





muado internamente; O novo 


console continua compativel 


com os caruchos existentes, in 
Husive mantendo O mesmo vi 
sual — a unica diferença é a df 
clusão do “Has lagopo 
Master System” impresso no 
aparelho, à reformulação dos 
Circuros internos visa apenas à 
uma diminuição do numero dé 
componentes, O que, segundo 
a empresa, pode significar uma 
redução de custos de produ 
cão de até 109% 

Outra modiicação importam: 
te é a substituição dos três jo 
gos que já vinham nã memona 
Ca versão | (safar Hunt, Hang 
On e Labirinto) por apenas um 
jogo na versão ||, que e O Alex 
Riga mn thê Miracie Woro. 
sByUNCO & empresa, muito 
mais popular que Os outros três 
Além disso, O Novo console se- 
rá comercializado com apenas 
um controle, sendo o contro 
le dois vendido separadamen- 
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COM UM pouco de reino é 
ciência, numa do SDtta um Oga 
Cor humano pode vencédo 
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Rito dE PESCAR BA TA df 
CTRL 
“eco THE RM EM EA 
PER THUNDER BLA 
TH NIMEE FLUESER 
AFTER BLENER 

BEN DP RE ASE 

LOST RESTER 
HUNDELA FORCE 

El, TLM 

SU PRERCTOLONE 
HAM DAMUER 
ACRE MILISA 

LEE 

ANEL FLASH 

Pi SER 

AABSRET Mad 

ATA DRIVER 


LH 


ENVIAR 
FIRE BIRE 
UR] 
E a RT] 


ha Mi] dB) ds 


HER] 


RU BRL E ROREBLE | 
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RIDER MEIRY: 
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RASTAR Gisa 
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Had 
Lied 


PETRIS 
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ELED S MAs 
THE KARATE FIGHTER 


GRESTLEI 
bLAtE ON 


PAT HinsTER 


De PENN] 


NINJA TURTLESZ 
CNH 7 RR CS 1 
FER pode dao o A 
CARA 


Avi T 


Ad. EF 


LEE ISLAND 


NINTENDO 
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TEL: (OL) 63-5899 
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sb DESTROTEM 
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ULTRA MDLIDADES 
locação e vendas 
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de Video Dame 
Inscreva-se já. 
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á 1 
RA ud ML 


s91dins 
R Ouarara 
Fone BB4 


Sumare 

Av, Heitor Penteado, 405 
Fone: 65-2904 

Morumbi! 

R. Maestro Leon 
Kaniefsky, 585 - À 

Fone: 7212-1575 
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” Uimensão Video é Intorrmmã 


LICa, especializada na ERG 


ae “games” e video, além de 
acessórios Master System gp 
Nintendo, conta agora com qn: 


Co novos endereços Ság eles; 
santana — Rua áliredo Pujo 

481, lone 950: Ed 10 santo | An 
Crê (or) 
da Nóbrega. 
449:2135. Campinas (SP) 
Avenida Andrace Neves 


1.804, tone (0192) 4941-6828. Li- 





A LOKA LOKO | 


ClliZacia MO 


Ls e 


para locação 
“ae 


meira (9P) 
iva, 494, tone (01/94) 
41-:0483. Santos (5P) 

da Ana Cx 


40166 


Rua Ca 


pão Ber 
nardes 5 
Aveni 
ala, 376, fone [01372] 
À Limensão Video e Inlormã 
uCca! ambem CIETEÇO O 


Ts traga E er. Je 
de iranquia (os mleressados am 


poe A po to Pr a 


abrir locadoras podem, atraves 


NTIERC! 


lp “a 
aluo 


tades em “qames” 


adora e! 
JB OE 


as (MaoTEs 


! Jó a 


E 


E Ea 


ER ideo 


Úiscos, oferece também 


POM 


sterma 


Nimendo, inclusive os mais re 
ntes lancamentos nos Esta 
jos Unidos Para se tornar só 
o basta trazer CIC. RG e um 
EM anita cia enderaco A 
nscricão é drális. ea diaria do 
ia carucho estar LES 
rã | | (em-atbril 
à LokalLoko ficana Av. No 
ra É taréura fi 3531, tre 
nermbe. São Paulo (5P). O te 
Es i UTI Sos 
Loka Loko; mais a 
uma opção para ma - anta 
os “gamemaniacos". / | ame 
a + | 
| E ai do di Os “gamemania pode e da Promocenter 
| | visar. de 13 a 21 de julho O otbretivo do evento é apro 
o VIDEOGAME SHOPPING — ximar o público dos produtose 
FESTIVAL, uma feira especial | Epa imentos do novo sedgmen 
ja em videogame e produtos 1. Para | estarão presentes 
io Sel ento será realiza as DRM cinais iabricantes bras 
to em 5 Paulo [SPY no 'as leiros é serão realizadas múuntas 
paço Promocenter (Av. Luis —promações e alé um campeo- 
el! Eu larctns! atem-a nato de v deúdgame VIDEO 
arganização ea realização da GAME SHOPPING FESTIVAL 
Ng r Re fve tos Consulto estara aberô ao DUbHCO as 
na de Marketing e Promocões 12:00 às 22.00 horas 


A nova loja da 
Dimensão, em 
Santana 


EE 


e 


Últimos 
lançamentos 


Industria Eletrônica Stil, de 
a, Pa Hi E PAU OUF OL 
di mM departamento Dê sua 
Hj anre aizado em videoga 
mes Ra a S; am a lgéria, nº 
cama ligêma 
LP) Lá podem ser 
encontrados consoles de todos 
Os fabricantes nacionais, aces 
ANUCHOS, InGlusive OS 
Úutimos lançamentos nos Esta 


164, 1º anda! 


Su HEI S d ] 1 


dos Urudos em cartuchos Nin 
tendo, padtão amem 
apones 


“til fornece 


ano é 


+ 
at 


também para 
atacadistas & locagores de ga 
mes , € o teleh geo Mghadho ntor- 


mações é (077) 2234-8999 


4 AOSODANE. E 


o és 








“2, A loja da Stil: 
2 au 





MmoOrmações acs as 
F 


InNcamentos 


] de Jo! = | Mep vies dicas e 
Clube para até álbum de figurinhas com 


gamemaníacos o Sonic e em 


entire os associados 
LIL), Pi E 


A Cesmac. que fabrica no Para se jorna! 


Brasi o console Bit Bystem, gar para (011) 825 3588, Se à 
compativel com os Nimendo Paulo (SP), ou escrever para à 
anuncia à criação de um club Av. Marquês de São Vicente 
nho para jogai ec res de video nº 600, CEP: 01139, São Pau 


ame: Este clube fornece todo 


oia de consoles 


lo (SP) 


FI ALA 
[ea andar. conjunto 24 
ia a pa a (SP) ty El 
31444, Ocadora éspecia 
O HÍILUQUES CH Tu! 
[SHI BP acesso: Rá 


mais de 600 tos Dé JOGOS ME 
stemas Nintendo 1as LEI 
tem Mega | 
Boy e Linx: À chána vana da 
Or$ 300,00 a Cr$ X O GU, de 
perdendo do sistema, No ca 
so dos consoles, a chária varia 
de Cr$ 3, 000,00 a Crê 7 000,00 
(recos de abril) 
Alem da locação. a Pro Gi 
mes também Pp ossu O "“Gam 
Clube”, attuvê s dom ual por ie À 
os jogos para qual 
juer estado do Brasil, e à! 


Sar Mugao 


cia para Dreve uma holime 
que dará Gras sobre OS JOGOS 
Aqui estão mais dois 6 
ços dei São Paulo toh 
Serra do Japi, nº 
Fio de Janeiro (RJ 
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tua M: Bjo! 
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do | O PARAISO 
"| DOS VIDEO GAMES 
NO SHOPPING 


CHEGARAM!!! 

CARTUCHOS ORIGINAIS 

| COM SELO NINTENDO 
GOAL 
ASTYANAX 
MANIAC MANSION 
| BASESLOADEDII 
WAR ON WEELS 
PINBALL QUEST 





THE LAST NINJA 
METAL MECH. 
| TOTALLY RAD 
| WHOMP EM 


CARTUCHOS P/ GAME BOY 


BASES LOADED 
MARU'S MISSION 
IN YOUR FACE 


"CARTUCHOS SUPER CHARGER 
| COMPATÍVEL C/ NINTENDO 


TARTARUGAS NINJA Il 
MEGA MAN II 
TICO E TECO 
GREMLINS || 


CONSOLES, CARTUCHOS 
E ACESSÓRIOS PARA : 


MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM 
PHANTON SYSTEM 
SUPER CHARGER 
DYNAVISION Il 
BYT SYSTEM 
SPICA-LANÇAMENTO 





LANÇAMENTOS 
DE CARTUCHOS PARA 
MEGA DRIVE E 
MASTER SYSTEM 


DESPACHAMOS PI TODO O BRASIL POR VIA SEDEX 


TECH VIDEO 
SHOPPING CENTER IBIRAPUERA 
PISO JURUPIS - LOJA 45-B 





; TEL.: | 
(044) 543-7403 






PREPARE-SE PARA Mm 
ASSUMIR O CONTROLE! | ES 


(d VP LABLR 



















DE 13 A21 DE JULHO 
E 4 Hydron possuí 
NO PROMOCENTER- AV. PAULISTA - SP ds siso girgs 


Yo 
aj 2.400 m EM PLENO CENTRO mi 2. de Double S Si ide” pela empr p- 
DE SÃO PAULO, SÓ DE GAMES! HALIS Sssmesecmoso 


| y Ts ”. h | soles Dynacom, Famicom, Nin. 
REALIZAÇÃO: APOIOS: | 









A tendo, Phantom System, Bil 
er lanréeTara System. CCE VG 8.000 é 9.000 
E E e Super Charger 

Já estão disponiveis mais Ce 
eia à Engecomp Engenhara de 150 titulos para o novo cartu 
Ap Computadores Ltda estã lan cho, entre-eles sucessos como 


RASA NTE RNA 


cando é cartucho Hycdton, o Super Mario Bros: 2, Contra, 
Unico do mercado nacional que Sexta-Feira 13, Roger Rabbil, 


| EM 100,1 
* ASSORINDU SM W na MARES | EM RAE dispensa O uso de adaptado. Mickey Mouse e qutros. À En 
a = | Ely Í id res. Isto porque o cartucho já  gecomp fica na Rua Marquês 


TEL: (011) 884-2097 A REVISTA DE QUEMCUATE possui dois tipos de conectores, de Herval, 532, tone (021) 





um de 60 pnos e outro de 72  771-0826, Duque de Caxias 
pinos = o sistema fo: batizado (Rd). 





A Bubble Gum Game Club ma. Alem des cartuchos, a 
(Alameda Ministro Rocha Agze- in Gum também aluga 
vedo, nº 768, Jardins, São Pau ONnsoes ao preço medio de 
lo. SP, fones: 011 — 8893-2917 : 8 400,00 e os mais variados 
e BB3-2204) dispõe para loca- acessórios, como óculos 30, 
ção, de mais de 800 titulos dos Pistolas, Power Glove e contro 
“games” mais quentes, para e inclusive-os de po arca- 
Nintendo, Master System, Me- de” (alavanca) 
ga Drnve, Game Boy, Lirx, A Bubble Gum Game Club 
Iurbogralx-16. Em abril aloca- não cobra taxa de inscrição & 
cão de cartuchos estava Ccus-  parase tornar sócio basta Com 
tando de Cr$ 300,00 a Cr$ parecer à lojá e preencher uma 
600,00, dependendo do siste- ficha cadastral o 


A pao Gum ana cartuchos e consoles 





do EXPOSITOR: 
Modelo suporte “E” 
com c 

p/20 jogos M.L. 
Disponivel para fixar | 
na parede e estante 
de centro. 
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o ESTOJOS: Em b 
" plástico rigido.cores 
vivas e atraentes, 
compatíveis para 
todos os jogos 
nacionais e 


Es iii ; 
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VENDAS: Av-Sta, Catariná, 2567 -São Paulo 
CEPOS37B-Fax OT B6I-073B 
Tel 4011/663-8844/663-0947 
FABRICA: Rod. Anhanguera; km 144-Limeira-SP 
CEPASABO «Tel: 401944 41.-0076 


FOTOS NORRCATO MARQUES 
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CARTUCHOS P/ VIDEO GAME 





Sucesso 
Quero parabenizá-los pelo sucesso aqui IND, É COM. LTDA, 
na minha região. À revista não fica nem 
uma semana nas bancas e se esgota. Da 
para perceber que a revista é O maio! 
SUCESSO 
Inácio Cristovão da Silva Filho 
São José do Rio Preto, SP 
A revista VDEOGAME agradece. 
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Dynavision II 

Meu videogame é um Dynavision || Ele 
é compativel com à Nintendo japonês ou 
americano? Também se os jogos da Nin 
tendo publicados na VIDEOGAME nº 2 
são de cartuchos japoneses ou ame. 
ricanos? 





Erisvaldo Alves da Silva Junior 
Alagoinhas, BA 
O Dynaviston |l é compatível com o 
sistema Nintendo, tendo 60 pinos e, 
portanto, seguindo o sistema japonês 
(o americano usa 72 pinos). Não faz 
qualquer diferença se a fita usada pe- 
la revista VIDEOGAME é do sistema ja- 
ponêés ou americano, já que existem 
adaptadores para ambos os casos e as 
fitas são disponíveis na maioria dos ca- 
sos nas duas versões. 


LANÇAMENTOS 


VIDEO GAMES IMPORTADOS, 

CARTUCHOS DE 3º GERAÇÃO 
COMPATÍVEL C/ SISTEMA 
NINTENDO, PHANTON, E 
BIT SYSTEM, CCE, DYNAVISION | 


R. Estela, 515 - Bl. A - Conj. 91 - V, Mariana 


São Paulo - CEP: 04011 


FONE: (011) 575-8656 - FAX: (011) 575-8656 


Nintendo é marca retistrada da Nintendo « erp 


Presente 
Adoro o Mega Drive mas não tenho di 
nheiro para comprar um. Será que a re 
vista VIDEOGAME não podera me da 

um de presente” 
Vinicius de 3. Hodrigues 
Rio de Janeiro, RJ 
A revista VIDEOGAME não pode dar 
consoles a um ou outro leitor sem ser 
injusto com os demais. Para isso é que 
nesta edição você encontra a Superpro 
moção |ll VIDEOGAME Tec Toy que pre- 
miará o desenho mais bonito e as cin- 
co perguntas respondidas corretamen- 
te com diversos prêmios, inclusive três 
Mega Drive. Capriche nos desenhos e 
responda corretamente as perguntas. 
Dessa forma, talvez em breve você te- 


nha o seu Mega Drive. - ” | 


VENDAS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX 


VENDAS A VAREJO E ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
(POLYTRON). 





Dodi “JM 


| R. Turiassu, 2145 - Pompéia - S.P - Tel.: (011/65-0898 
VÍDEO GAME - 15 R. Vergueiro, 6116 - Saúde -S.P - Tel.: (011/63-8822 





FINALMENTE EM 


BELO HORIZONTE 


TUDO EM VÍDEO-GAMES 
Fofo Ver Vo RAND]: 
CARTUCHOS E ACESSÓRIOS 
PARA MASTER SYSTEM, 
MEGA DRIVE, PHANTON 
E NINTENDO JAPONES. 


INSCRIÇÕES GRATIS 
BRINQUE - AV. CONTORNO, 7103 
5» ANTONIO-TEL (031)223.4221-B.H. 
TRAGA ESTE ANÚNCIO E 
GANHE | LOCAÇÃO 


COMPUTER. 
SISTEM | 
DO BRASIL 


Venda de Cartuchos, 
Aparelhos e Acessórios 


NINTENDO/SEGA 
ATARI/PHANTON 
DYNAVISION 
MINI-GAMES 


Sistemas 
Nacionais e Importados 


Rua Comendador 
Affonso Kherlakian, 79 

3º andar - conj. 33 
FONE: (011) 227-1670 | 
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Terceira geração 
Três pessoas já me disseram que o Top 
Game VG 8.000 não é de terceira geração 
embora use cartuchos Nintendo e tenha 
alta resolução. Quais as diferenças entre 
0 VG8.000 8 0 VG 2.000? Eles são com 
pativeis com o Phantom System? 
Rodrigo Carlos Gonçalves 
Araras. SP 
Tanto o console Top Game VG 8.000 
e Top Game VG 9.000, fabricados pe- 
la CCE, são de terceira geração, com- 
patíveis com os cartuchos Nintendo. A 
diferença principal entre estes dois 
consoles é que o VG 8.000 só aceita 
cartuchos de 60 pinos (Nintendo japo- 
nês), enquanto que o VG 9.000 aceita 
tanto o cartucho de 60 pinos como o 
de 72 pinos (Nintendo americano). O 
VG 8.000 pode usar cartuchos Phan- 
tom System, desde que se use um 
adaptador especial, e o VG 9.000 usa 
esses cartuchos sem a necessidade de 
qualquer adaptador. 


Mega Man 2 


Preciso de uma dica do Mega Man 2 
iNintendo). Na prmeira lase do castelo do 
Dr. Willy Bá uma cena onde existe uma es 





cada na parte de baixo da tela (lado direi 
LO), e outra escada que se en ontra no la- 
JO SUDO! GsQquerdo Ca leia, Lomi faco 


pára pular da escada inferior para a supe 
nor? Adorei a revista 
sérgio Pilão Lopes 
Penha. SP 
Estando na escada inferior, basta se- 
lecionar a Arma Especial 1 e acioná-la. 
Ela é uma espécie de elevador, mas 
que não será ainda suficiente para 
levá-lo à escada desejada. Mesmo as- 
sim, pule nele. Perto do topo, será ne- 
cessário acioná-la novamente, pulan- 
do para o segundo elevador — e que 
ainda não será suficiente. Acione-a en- 
tão mais uma vez, pulando para o no- 
vo elevador e dai para a escada su- 
perior. 


Megaduvida 


Tenho uma dúvida. O que é fita de | me 
ga, 2 mega, etc? O que é esse mega? 
Wilson da Costa Reis 
Guarulhos, SP 
A palavra Mega significa múltiplo de 
um milhão. No caso da informática, en- 
tretanto, este termo tem um significa- 
do um pouco diferente. Mega é abre- 
viação de Megabyte (pronuncia-se Me- 
gabaite), que é, a grosso modo, a ca- 
pacidade de informação que pode ser 
armazenada em um cartucho. O menor 
espaço possível de memória chama-se 


16 - VIDEOGAME 


“bit”. Um Byte é um conjunto de 8 bits 
e, representa, normalmente, uma ins- 
trução completa (por exemplo, acen- 
der um ponto na tela do TV). Um Ki- 
lobyte são 1.024 bytes (1.024 instru- 
ções) e um Megabyte (ou simplesmen- 
te, Mega) são mil vezes 1.024 bytes, ou 
seja, 1.024.000 bytes. Na prática, esta 
informação determina a complexidade 
do jogo em termos de gráficos e al- 
ternativas. 


Nintendo em Master 


Qual é à botão Continue” no Master 
System? Qual o nome do adaptador que 
permite colocar fita do Nintendo america- 
no no Master System? 

Oriando Cordeiro dunigr 
Curtiba, PR 

O botão “Continue” não existe no 
Master System. Desta forma, só será 
possivel continuar um jogo se o cartu- 
cho oferecer esta opção — ele apare- 
cerá logo após a mensagem “Game 
Over”. Neste caso, é só selecioná-la 
através do controle e continuar o jogo. 
Quanto ao adaptador de cartuchos Nin- 
tendo para Master System, ele não 
existe. Veja mais detalhes em ''Ques- 
tões Técnicas", nesta edição. 


Salvar e carregar 


Para que serve no jogo “Excite Bike” o 


dave o Load? 
Thiago Rangel 
Jabúatão dos Guararapes, PE 
Em informática, a expressão 'Save'' 
significa salvar, ou seja, armazenar na 
memória qualquer informação que 
possa ser utilizada depois. Para isso, 
existe também o “Load” (que signifi- 
ca carregar), que recupera para a tela 
a informação que foi armazenada com 
“Save”. No caso do jogo “Excite Bi- 
ke'”',o'“'Save'”' serve para você ''guar- 
dar” um desenho de pista que tenha 
sido criado através do modo “Design”, 
eo'Load' serve para recuperar esta 
pista a qualquer momento — mesmo 
que se desligue o console. 





os a. 
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Roger Rabbit 
No jogo Who Framed Roger Rabbit, 
gostaria de saber o que fazer após entre- 
gar a rosa a Jessica 
Francisco W. Braum Filho 
São Paulo, SP 
Após entregar a rosa a Jessica, a 
única coisa a fazer é assistir ao final do 
jogo. Você também pode apertar o 
“RESET” e começar tudo outra vez, só 
que, desta vez, mais experiente. Que 
tal? 


Contra 


Tenho algumas dúvidas sobre o jogo 
Contra. 1º) Como fazer para iniciar o jo: 
go com mais vidas? 2º) Posso ganhar um 
continue nesse jogo? Como? 

Fábio Borges Menezes 
Porto Alegre, R5 

1) Para começar com 30 vidas: para 
cima, para cima, baixo, baixo, direita, 
esquerda, direita, esquerda, B, Ã, 
Start, 2) O jogo Contra já vem com 
“Continue”, basta selecioná-lo. 





Tampa 

Quero saber para que serve a tampa 

que fica embaixo do Master System 
Henrique Sanaki 
Taubaté, SP 
No Master System, a tampa a que vo- 
cé se retere é exclusiva para uso da as- 
sistência técnica da Tec Toy, não ha- 
vendo, portanto, nenhuma utilidade 
prática para o usuário. No console Se- 
ga Master System (importado), ela foi 
projetada para tornar possível a liga- 
ção de periféricos (acessórios), como, 
por exemplo, uma expansão de memó- 
ria. Esses periféricos, no entanto, não 
existem para o console brasllelro e 

nem há previsão de lançamentos. 


Alex Kidd 
Existem mesmo dois finais para O Alex 
Kidd in the Enchanted Castle do Mega 
Lrive? Até agora cheguei apenas ao pri- 
meiro final. Como faço para chegar ao 
segundo? 
Thiago Nunes Torres 
— Criciúma, SC 
Realmente existem dois finais para 
Alex Kidd. Mas, para se chegar a ele, é 
necessário jogar tudo outra vez após 
ter terminado o jogo, sem desligar o 
console. Ai você chegará ao segundo 
final. Experimente. 


Qual o certo? 

A resta VIDEOGAME nº 1, página 7, 
informa que o videogame Neo- Geo ofere- 
ce 65.536 cores diferentes, sendo 4.096 
simultâneas. Já na página 43 informa que 
o Neo-Geo term 4.096 cores diferentes ser 
do 512 simultâneas. Qual O certo? 

Fábio Silvestre 
são Paulo, SP 

O certo é o da página 7. O console 
Neo-Geo possui uma palheta de 65.536 
cores, das quais 4.096 podem ser exi- 
bidas simultaneamente na tela. As de- 
mais informações estão corretas. 


Neo-Geo 
Quando poderá ser lançado no Brasil o 
Neo-Geo? Ele já foi lançado nos Estados 
Unidos? 
Henáto Machado da Silva 
Barro Vermelho, RJ 
Não existe nenhuma previsão para o 
lançamento do console Neo-Geo no 
Brasil. Entretanto, ele pode ser impor- 
tado normalmente, podendo, inclusi- 
ve, já ser encontrado em algumas pou- 
cas lojas especializadas. Apesar de ta- 
bricado no Japão, o mercado america- 
no já conta com o console, Ele é im- 
portado e distribuído pelo próprio fa- 
bricante (a SNK), que inclusive deixou 
de ser uma licenciada da Nintendo of 
America para cuidar exclusivamente 
do novo console. 


Ninja Gaiden H 
Na revista VIDEOGAME nº 2, na seção 
de cartas, vocês dizem que O final do jo- 
go Ninja Gaiden II é no estágio 6-4. Vo- 
cês estão enganados. Hoje consegui che- 
gar ao estágio 7-2, onde O inimigo é uma 
aranha qgante. Vocês têm alguma dica 
para derrotar o monstro desse estágio? 
Flávio H. Valentim 


São Fauto, SP 
Q ago Ninja Gaiden Il val, de tato, até 
o 7-3 selhável chegar até a ara- 


nha com o poder chelo e com o tiro que 
solta fogo para cima. Assim será fácil 


derrotá-la, = 
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TECNOF AX 


e 
COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNICA LTDA. 


MASTER SYSTEM 
NINTENDO 
MEGA DRIVE 
ATARI - GENESIS 
BIT SYSTEM 
PHANTON 
DYNAVISION H 
TOP GAME. 














Assistência Técnica 
especializada em Vídeo 
Game de todos os sistemas, 
nacionais e importados e 
Seus acessórios, joysticks, 
fontes,cabos, pistolas, etc. 








º Transcodificamos Nintendo 
americano e japones em 2 
horas. Garantia 1 ano. 








* Transcodificamos 
Mega drive, Genesis em 2 
horas. Garantia 1 ano. 






* Destravamos Nintendo 
americano para rodar 
cartuchos nacionais e 

importados que não sejam da 

própria Nintendo. 









* Modificamos módulo de 
RF do Nintendo japones para 
entrar em canal 3. 





* Temos modulador de RF 
para Mega drive japones. 









Depto. Técnico 
R. Sta. Efigênia, 295 
1º andar - conj. 115 
CEP 01207 - S.P. 






FONE: (011) 222-1471 





SHOP GAME 


O Shopping dos 





DISTRIBUIDOR: 


ES FP J) f, 
FÊ. didde rio, 


- 








ATENDIMENTO E 
ASSISTÊNCIA À 
LOCADORAS 


SÃO PAULO 
TEL.: (011) 716-1064 
BELÉM 
TEL.: (091) 226-7040 


Sem danos 
OQ sistema Mega Drive danitica qu des- 
gasta o aparelho de televisão”? Já ouvi pes 
so0as CiZerem que.sim. É os outros siste- 
mas também chegam a causar danos” 
Luciano Olivier: 
ltaquera, SP 
Nenhum sistema de videogame es- 
traga televisores, a não ser o desgas- 
te normal, como se estivesse ligado 
em qualquer canal ou em um videocas- 
sete. Pode jogar seu videogame sos- 
segado, ele não prejudica o TV. 


Superpromoção 
Não ache justa a Superpromoção ll 
VIDEOGAME Tec Toy. A revista só che- 
ga aqui em Imperatriz depois de chega 
a São Paulo Ou Rio de Janeiro e isso tor- 
na dificil que nós tenhamos Chance de 
ganhar. 
Neuzivan Soares Pereira 
Imperatriz, MA 
As chances da Superpromoção dl VI- 
DEOGAME Tec Toy se tornaram iguais 
para todos os leitores. Para o concur- 
50 são consideradas as primeiras car- 
tas enviadas de acordo com a data da 
entrada em banca em cada região. Veja 
como foi o concurso com mais deta- 
lhes em Bis. 





Total Recall 
No jogo Total Recall, ao final da fase 
“Fábrica de Cimento”, sempre encontro 
ur inimigo de chapéu e casaco marrom 
e não consigo matá-lo. Gostaria de rece- 
ber uma dica de como passar à próxima 
fase. 
Afonso Aurého 
Rio de Janeiro. Rd 
ho encontrar este inimigo, chegue 
bem perto dele e passe para o outro la- 
do da tela. Ele vai virar e, nessa hora, 
volte, passando de novo por ele. Só 
que ele não vai mais se desvirar e, en- 
tão, é só acertá-lo pelas costas. Talvez 
seja covardia, mas funciona! 
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Ghostbusters 
Como faço para passar das escadas & 
da cena final do game Ghostbusters do 
Master System? 
André Kaminski 
Curitiba, PR 
Não há dica especial, apenas habili- 
dade. Suba as escadas correndo e ati- 
rando nos fantasmas, além de desviar 
dos objetos (como os pratos) que eles 
atiram. Na cena final, ao enfrentar o 
fantasma Gorza entre atirando e per- 
maneça atirando o tempo todo, assim 
evitará que ele o ataque. Treine bas- 
tante porque o jogo já está no final e 
é dificil mesmo, 


Mega Drive 

Por que vocês não dão igual atenção 
aos jogos do Mega Drive quanto aos Mas- 
ter System e Nintendo? Os jogos de Me: 
gana VIDEOGAME nº 2 só tinham qua- 
tro fotos e alguns dos outros chegavam a 
cá fotos. 

Nesta edição de VIDEOGAME você já 
encontra um jogo para Mega Drive tam- 
vém com 24 fotos. 


O Melhor 
Quero saber qual q melhor sistema de 
videogame: Nintendo ou Sega”? 
Ramri Back dos Santos 
Taguatinga, DIF 
Embora diferentes, os dois sistemas 
são de terceira geração, 8 bits, e po- 
dem ser considerados de mesmo nivel. 
Qual é “melhor torna-se, portanto, 
uma questão de gosto pessoal, 


Master System 


Quais Os sistemas além do Sega que po- 
dem ser ligados ao Master System? 

José Emilio Gonçalves Estrada 

Birigui, SP 


Nenhum. Cada sistema é compatível 
apenas com ele mesmo. Assim o Mas- 
ter só funciona com cartuchos para 
Master no sistema Sega. Leia mais so- 
bre compatibilidade nas Questões Téc- 
nicas na página 49. 


Memória de Master 
Ha um bjato por aí dizendo que o Mas- 
ter System, além dos três jogos que vêm 
na memória, tem também Robocop e Tar- 

tarugas Ninja. Isso é verdade? 

Jorge de Oliveira 
Ilhabela, SP 
Na memória do Master System vem 
os seguintes jogos: Hang On, Safari 
Hunt e Labirinto. Agora, com o Master 


Il, esses três jogos foram substituídos | 


por um único na memoria: Alex Kidd in 
the Miracie World. VIDEOGAME recebeu 
cartas com esse boato. Ele é falso. 


Então conta com a CASA & VÍDEO, 
onde você sempre encontra os últimos 
lançamentos em equipamentos e 
cart uchos pelo menor preço e gente 
especializada para demonstrar, dar 
dicas ou até só pra bater um p: apinho. 
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PROMOÇÃO DO MÊS 
CARTUCHO P/ MASTER 


MOONWALKER 





Consulte-nos sobre 
novos lançamentos. 
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Os melhores cartuchos 
para 
 NINTENDO/ MEGA/ MASTER. 


Compra, venda troca 
de videogames e acessórios. 












Traga este anúncio 
e ganhe uma locação. 


Av. Eng? Heitor Antonio Eiras Garcia, 880 
- Butantã - SP 
FONE: (011) 819-0419 





Computadores 
Quero paraberuzá-los pela excelente re 
vista VIDEOGAME. Goste: muito dos nu 
meros 1 e 2, Gostaria de pedir para vocês 
colocarem também os jogos de computa- 
dor IBM-PC, Amiga e, principalmente, 
MSX. suas dicas, macetes e truques 
Helo Azambuja dos Santos 
santa Cruz do Sul, HS 
A revista VIDEOGAME não pretende 
colocar jogos de computadores. Julga 
que, dessa forma, dedicando todo o 
espaço que tem para dar estratégias, 
dicas e truques dos videogames, está 
atendendo melhor aos seus leitores. 
Evidente que considera os jogos de 
computador muito interessantes, po- 
rém, fazendo parte de um outro seg- 
mento, de uma outra turma de vi- 
deomaniacos. 





Erro 
Houve um etro na sequência de canos 
no mundo 8-4 do jogo Super Mario Bros 
1, na seção de cartas da VIDEOGAME : 
2. Falta um detalhe importante: logo de 
pos de eftrar nó cano alho, diz que 
vai sair na água, Está errado. Depois do 
cano aito ha ainda mais Um cano que vo 
cê deverá entrar, onde vem os monsir 
nhos voadores, 
Ricardo de álmeida Nimiz 
Sdo Faulo, SF 
O leitor está certo. Há, porém, uma 
dica ainda melhor e mais simples: sem- 


pre que houver um rio de lava, pule-o, | 


e entre no cano logo a seguir. 


Super Mario 3 

Como Sérgio Stugal consegun 
9.999.990 em Super Mario 3 se eu ch 
quei ao final dO jogo e minha pontuação 
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ARTAS 4 a 


máxima fa: de 1.153.120. Qual o segredo? 
Hamilton Claudino de Farias 
Gravatal SC 
No mundo 7 há um castelo. Entre ne- 
le e pegue o 'P'”', que transformará to- 
das as paredes em moedas. Pegue to- 
das que puder: você ganhará muitos 
pontos e vidas, Quando o “P" acabar, 
saia por uma portinha e volte por ela. 
Novamente, o “P"' vai estar lá. Repita 
esta operação até acabar o seu tempo, 
Ai, é só entrar novamente no castelo 
e começar tudo outra vez. Claro, é pre- 
ciso muita paciência, pois trata-se de 
uma operação demorada. 


Ha alguma dica para passar O tanque 

de querra da fase à do Super Mario 3/ 

José Ricardo Guimarães 

Belo Horizonte, MG 

Não há nenhuma dica nesta fase. Vo- 

cê pode apenas facilitar a passagem, 

utilizando a folha que o transformará 

em “Racoom Mario”. No mais, é uma 

questão de habilidade. Continue 
tentando, 


Predator 
No jogo Schwarzenegger Predator 


como faço para passar da segunda fase? | 
Chego perto da caverna, mas eu pulo nô 


primeiro degrau e o boneco ca, Como 


posso fazer para pular direitinho sem cair? | 


também quero saber quantos bits tem 0 
novo Master System 

Erico dosé de Oliveira Marin 

Guarulhos SP 

Para evitar cair, logo após o pulo co- 

loque o direcional para a esquerda, evi- 

tando que ele escorregue. Outra dica: 

para passar de fase, basta pular e, ra- 

pidamente, acionar o direcional para 


baixo e para cima, em qualquer local | 


do jogo. Quanto ao Master System ll, 
ele continua sendo um console de ter- 
ceira geração de & bits, usando inclu- 
sive o mesmo microprocessador (o 











Z-BO). Mais detalhes sobre este novo 


console em Bits. 
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MEGA DRIVE 

O primeiro videogame da 4º geração com 
a Rs 

Altisuma defiucão de mogam, som estares, 
dd combinações de cores e ocomponho 2 
roviheks ulira moderno 


PHANTOM SYSTEM 
y “TODO Gama a 4º DArdcõo, acormponh aro 
cgrucho e É poysticks 








SO pinos — ar 
CARTUCHOS PARA PHANTOM SYSTEM 
A maior voredode de cortuchos p/Phaniom com mais de CARTUCHOS H YBRON DOUBLE MASTER SYSTEM 
300 fi tudos individuos em cortuchos multiplos da dem | SIDE , O video same de 4º geração, possui óronde copoddode 
eté NO am | Dispensa o uso de adaptador, de memória, 2 jogos incluídos e 2 jaysticks 
compativel 20 Phoniom, Dynavision, 
Nintendo, Bi System e YG 7000 
Cortucho com dupla face 






OS MELHOR ES JOGOS EM 2 MEGA 


ar Contro * Nino Goiden || 

* Robocop * Double Dragon || 

| chA | * Heovy Barrel * Foncy Boss || 
ro * Super Mário || « Dead Fox 
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3LIB nRAGOM iil- 1º fase: Esta é a primeira missão de Jimmy e Billy, nos Es 


THE CAÍ “€T ES tados Unidas. O árduo caminho para encontrar a primeira pe | 
; ; dra do poder está apenas começando. Nesta fase, os irmãos 
DIFICULDADE. 0 eee devem invadir um quartel-general do inimigo e vencer o che 
GRAFICOS 9066 te da 'qang local. Na rua (joio 2), USE OS mais vanados 1] 


MUSILAEFEINOS: "UPS DES Dara vencer os inimigos — voadoras -e cambalhotas são 


PRO: Luta CLA Sol ICAÇÃ EAR. mas efigentes. Billy ou Jimmy podem pegar uma faca qo chao 


Desta vez, 05 irmãos Jimmy e Billy Lee contam com mais e atirar, Use isto no quartel-general do inimigo (foto 3). E, para 
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pedra e Chin passará a ser seu aliado (use à tecla SELECT) conseguir a terceira e última pedra 

3º fase. Jimmy e Billy estão agora no Japão, em busca da 9º fase. Marion está mantida prisonesra no Egito, onde às 
segunda pedra. Logo no início, escape das estacas mecânt irmãos vão lutar para lbertáda. No início, lute com Ranzou (ló 

cas com cambalhotas (foto 9) Depois de derrotar osnimigos to 17), No interior da pirâmide, cuidado para não cair nos es 
dentro ga sala, suba a escada na parede (foto 10). De novo petos do fosso, pulando exatamente nó bloco (foto 18). No al 
os capangas, mas desta vez escoa Chin para lutar — ele pode to, estara a ultima tela, na qual alguns capangas devem ser 
vancÊêdos apenas com socos. E, nara enfrentar Hanzou, o chefe enfrentados, Troque para Billy (Ou Jimmy), DOIS suas 'voado- 
Chin deve se movimentar bastante e acertar O maior número ras serão muito uteis neste local. Vencidos os capangas, seu 
de socos. Quando Ranzou se aproximar para acertálo, é a mestre colocará as pedras que abrrá o caminho para outra 
hora de fugir — valem cambalhotas e saltos, para passar Dor sala foto 19). Mais dois mimigos, que são derrotados com voa- | 
cima dete e acertá-lo novamente (lotos 11 8 12). E, finalmen doras (foto 20). Uma nova pedra abrirá o caminho para as duas 
te, a segunda pedra estará em seu poder múmias, que só podem ser vencidas.por Ranzou., Use a cam 

4º fase: Na ltália, Os irmãos devem derrotar o penúltimo ini balhota seguida de chute para derrotá-las (fotos 21 8 22). Fei 
migo para conseguir a ultima pedra (foto 13). Prossiga com to isto, a surpresa: o último inimigo é uma mulher! Cuidado, 
Chin pois ete é bastante forte para derrotar os capangas (foto pos ela se transformará em uma serpente de fogo para eliminá- 
14) Varie as goipes sempre. Para o cheião, troque seu aliado lo (foto 23). Use Ranzou, e mantenha o direcional sempre pa: 
para Hanzou, QU melhor golpe para derrotar O inimigo é a cam- ra baixo ou para cima — movimentando-se sempre = para 
Dalhota seguida de chute (A e B juntos, À ou B quando estiver escapar do fogo Quando ela estiver na forma “humana” (to- 
no aito). Basta acertá-lo algumas vezes (fotos. 15 e 16) para to 24), é hora de aceriála e, finalmente, salvar Marion 
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Com o novo Master System * [ você pode joga 
Alex Kidd in Mirad 
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Salacius & um ser cósmico, cuja fome por energia levou-o 






à devorar planetas inteiros. Ele criou o Surtsta Prateado para 
vagar pelo espaço, à procura de planetas desabitados que pu 
desse Consumir. Ameaçado por seis demônios do Domino Má 
geo, o Surhsta Prateado deve ajudá-lo. Uma sugestão é co: 
meçar por Reptyl, deixando Mephisto, o mais difícil, para 0 fi 
nai, Na fase do Firelord, você pode pegar tros auxihares: am 
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do, MegaDrive, Phatom 
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dames, cartuchos, computadores, 
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UIFICULDADE: **** 
GRAFICOS: 940 
PO: Aventura MUSICAEFEITOS: “0 0 e 
Policial CLASSIFICAÇÃO: d & dr % 
Q famoso policial Dick Tracy precisará de toda a sua intel 
gência para resolver 5 crimes e pôr Big Boy Caprice na ca 
dera Para isso, será necessária uma apurada in vestigação 
Dick tem um livro de notas, que indica uma pista. À medida 
que Dick visita locais suspeitos — O [090 muda o ponto de vis 
ta, passando para vista lateral do intenor das construções 
novas pistas vão sendo acrescentadas ao livro. Ão investigar 
um local, mantenha-se sempre o mais próximo possível do al 


tô da tela para evitar às tiros dos bandidos 


o | 
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Caveman Games é uma autêntica olimpiada pré-histórica, 


na qual smpátcos trogloditas devem disputar “medalhas” em 


SEIS modgatidad es diferentes 


| 1 


Clavas sobre um penhasco 
meiro, Ugh! 





RIR Ny Li JUS Saes 


Estiver mais 


'a, extelentes 


| 


Ja 


certo C) 


Assim. 6 jogadores (mas apenas dois simultaneamente) po- 
sputar corda — um tigre dente-de-sabre incentivará 
s corredores: sao com vara —, o obstáculo é um tiranos: 
auro, arremesso de mulheres, corrida de dinossauros, luta de 
e até disputar quem faz fogo pri 


DIFICULDADE: * “06 
GRÁFICOS eeeeo 
ss... 


MUSICAEFEITOS 


| TIPO: Esporte CLASSIFICAÇÃO: de dr de dr de 
timate Basketball & Em excelente jogo de basquete, para 


ES Equipes com caracteristicas dife- 
ser escolhidas. Use o botão À para passar à 
3 para arremessar. Quando o seu time não estiver 
bola, À muda o togador que você controla para O quê 
próximo à jogada 


les DOdem 


Ha eo 


Neste jogo, como em quase todos os jogos de esportes, O 
a vale é a habilidade do jogador. O cartucho olerece, aim- 


DONOS DE 4] 


da para arremessos e enterradas | 


| E 
] qe" 


ER a im 





vVIDEUGAME 








| 


ss... 
a... 


DIFICULDADE: 

GRÁFICOS: 
MUSICA/EFEITOS; +90 0 

CLASSIFICAÇÃO: de de de d 


onstinhos de Steven Spielberg estão E 


TIPO: Aventura 


Os endiabrados m 


volta: desta vez, eles ameaçam tomar conta de Nova York. G 

mo, o bonzinho, precisará da sua ajuda para derrotar Moe 
o lider, que aparecerá no final de cada estágio sob diferentes 
formas. No estágio 2, mantenha-se sempre em movimento, 
o sulciente para atingilo com tomates 
Sempre que puder, visite Mr. Wing 
Os códigos: 3º fase, NJTOD: 4º 


aproximando-se dele 
p atastanto-se em: Secuda 
Lara COMpfar drmas OU VI das 


| tase, VLBB; 5º fase, NXRD. 











.... 


DIFICULDADE: 
3RÁFICOS +00. e e 


MUS HC. UFF 


LLASSAFIO AM, ÃO 


EITOS 90000 
dd dd 


Um guerreiro, que tem o poder de se transtormar em lobi 
somem, deve vencer Ly. Farvan, um homem malvado possuí- 
do por um antigo espínto. Para se transformar em lobisomem 
pegue o sinal com um W' — evite Os azuis, pólis você perde- 
rã uma vida — além de mais força, o lobisomem poderá se 
pendurar em objetos. Esta técnica o ajudará a passar o fosso 
da primeira fase, É, para vencer O nim go da segunda tase. 
acerte-o quando ele pegar o bloco, fugindo em seguida para, 
escapar do arremesso 


TIPO: Aventura 


É 1000 MATA FRAT CORP. 
| TOPO pr 
MENTE DO AMFC ti 


cessa MAY NPRERaRA 
bE TT) apar 
E trai 


- NI 


Et ton my pra E 


and Ga sé 


comeram paes 










4º Campeonato de 
Vídeo Game da 
Zona Norte 





1º COLOCADO UM 
MEGA DRIVE Cj 
ADAPTADOR 

E MUITO MAIS 









'STRIDER 














DIFICULDADE tee. e 

— GRAFICOS (9000 

MUSICAEFEITOS: ee 000 
NPO. Aventura CLASSIFICAÇÃO: de de dr dr de 
onena, Kain e Hiriu fazem parte dos Striders, um grupo és: 
| pião intergaláctico. Hiru deve salvar Kain. Na primeira fase, 
para derrotar O robô, de seguidas espadadas enquanto ele 
não estiver alirando. Se você quiser ir direto para a última fa 
| se, entre DMCC BGCP CPOD, Ao localizar a porta, você de 
Dr à piatalorma da direita, mas seu pulo é insuficiente. 
Aperte, então, SELECT e selecione "jump". Depois de des 
ruir Os dois sistemas, para vencer Matic pegue a espada do 

anto direto da tela é acérie-o seis vezes 


- MANDE CARTAS P/ O CLUBE 
- VENDEMOS FITAS POR 
ENCOMENDA P/ O 

BRASIL INTEIRO 


R. Maria Custódia, 168 - Stº Terezinha - 
santana - (Trav. Eng. Caetano Alvares c/ 
Cons. Moreira de Barros) 


FONE: (011) 2902430 


'SNAKE'S REVENGE | AGORA EM 
É PORTO ALEGRE 


DIFICULDADE: 2... ee DD coa l E a 
GRÁFICOS aus Se im E Ê; ALTA GAMES à caso dos game- 
MUSICA/EFEITOS: 900 PES  DEGCÕO vera 
IPO: tuarrs Ci ASSIFICAÉ x O: dr | ns A se cão, vendo e troco de cor 
| juerra A ASSIFICAÇÃO + dd chos para videogames 
Locoções de óculos tridimensio- 


o PARE ta ALR | - NoHS, pis dolo Loser Clun, Ropid Fire, 
VOC deve se inlitrar na base inimiga para descobrir se uma MMA GAMES nto Adoptac or D' Mego Dri e Loser 


aDlisticada arma inimiga, à Metal Gear 1, tor mesmo destruida êcope e muitos outros. 

se for o caso, destrua-a. Na primeira tase, pare no local in — Assistência Técnica de videogames 
dicado na foto. Selecione a transmissão e fale com Jobn. Ele & todos Os Seus acessórios. 
abrirá a porta para à segunda fase. São 56 fases ao todo 






















ALTA GAMES 


Entre etanto pi ara dt direto à | lt ma, - entre o com 90 
) a j M 
WO a do motor locadora 
tal (sea! ; selecione de seu arsenal os ex spa note videogames do sul do pais. 

















É TARTARUGAS NINJA J 
4 DOUBLE DRAGON Hi d- 
É SUPER MONACO GP > 

| Eta | 


ua dos Andradas 943 3 efaoa! 


INo Eicio do Cinema Cociauo 
CEP 90020 - Porto Alegre - R$ 








ALTA GAMES 
Abero de 22:60 6º das hs às 22 hs. 
sóbados dos 10hs às 18hs 
Domingos cas 13hs às 18h 





PE it. ; 
a mp 











Documentoçã TA 
DOrd ser Aee m 
CIC 


* identidade 
ad Comprovante de residência 


| ÓCULOS | rs € ao 
| TRIDIMENSIONAIS | MEGA DRIVE 








PISTOLA 
LASER GUN 











PANAAER SYSTEM 
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[GRADIUS ll 
MPO: Combate Espacial 
po DADE tesee 
AÁFICOS 1006 

MUS CAR FEITOS *eeeo 

CLASSIF o ci ÃO: de de dr dr 
Sua Nav espacial será atacada Dor na: 
vês, É risturas aler genas, e, de quebra 
Cevera escapar de explosões estelares 
colha a segunda opção de armas. No 
aminno, pegue armas até a linha inferior 
regar no “option . Na águia, escolha as 
armas aser" e “op tior ) 






PTOS MEAPRAE E 





LS Ti=s MU IPaRnE 


- 


e TS a ne 


[INDIANA JONES AND | 
THE TEMPLE OF DOOM 


PO: Aventura 
UIP CL] LDADE .... 
XIS 106 


Car 
MI JSICA/EFI HO: ess 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr 


O herói deverá entrentar todos os pe! 


LIS do tem pro da | LE TOIÇÃO Dafa Salvar o 
pringipe, Antes de entrar nas minas pe 
que a chave que BStáã COM um cimsrefór: 


EM niátis do ego o ao na retém certo. Fa 


f - — E CON TIN pat El E Li AR É 


WINTER GA MES. 


PO: Esporte 

| DIFI( th DADE EH: 

| x fa IRAFICO Jo vá “e db E 

| MUBILAEFEITOS: 10 6 MM 
CLASSIFICAÇÃO: dk & ” os 
Winter Games é uma olimpiada de in | PM 
não podem load a simultanes runas DO 
gem escomer entre comda de patins mo ao 
Gelo, pahnação artística, salto com esqui nv 4 ad Y 4 & 
é Bobsied (trenó). dogo de habsiidade 


TETRIS 2 

| HE Inteligência 

| UIFILULDADE 00 

| (GRAFICOS 066 

MUSICA/EFEITOS: eee 

( L Pos FICA C BO dr de dr 

FT Tetris. ocõs coloridos Cardo em 

um poço. O jogador deve alinhádos Segur 
va forma geometrca, ce modo q Te ho 

e uma linha fique cheia e desapareça (O 

POÇO não deve encher. Seja rápido, pois 

os blocos cairão cada vez mais depressa 

| É um bom desafia! 


—m 0 ———————e eme : EE 


IDR. MARIO 
TIPO Intelbgênc a 
UHFIGULDADE eee 
GRAFICOS: +00 e 
| MUSICANEFEITOS: 1066 
CLASSIFICAÇÃO: de dr de dr 
Mário mudou de profissão: como um 
médico, deve organizar as cápsulas de re 
mécio Dor cor, de modo a alinhar quatro a | 
Ce uma mesma cor na horizontal ou ver. | da * TRA | ade E: jr ; = ) E Rd 
cal. Procure alinhar às cápsulas a um vi | | | ” Um 
rus da mesma cor, eliminando-o é evitan 
do a morte do paciente 


O ca 
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To OVO TA NI DV) 


NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPHIX 
NV 1:10); 
QUATRO ENDEREÇOS EM SP! 
SAIBA PORQUE NÓS SOMOS OS PRIMEIROS. 
VENHA CONFERIR! 


LOJA 1 - Av. Angélica, 1393 (Higienópolis) LOJA 3- Av. Lavandisca, 239 (Moema) 
LOJA 2- R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim) lel.: (011) 543-9008 


Tel.: (011) 64-8670 LOJA 4 - s Baronesa de Itú, 438 (Higienópolis) 
TEL.: (011) 661203 




















SOLAR JETMAN 
TIPO: Aventura Espacial 
E DIFICULDADE ..... 
GRAFICOS 1006 
IUSICAVEFEITOS. 40 
CL ASSIFICAÇÃO: de dr de 





perigos. veja, na foto, o primeiro pedaço R sa 
da nave: Es o código para o ultimo pla- E otras rr 


neta: neta: DHGDOLNBTLNB. COPYRIGHT 140 RARE LTD. troca toa soar rita ad fd encon 


| Solar Jeiman é o Ultimo sobrevivente de 

luma iaQue Ce piratas espaciais, & Deve Te- | 

| CONStruir sua nave, explorando te plane E 1 ani GM 
tas cesconhecidos e enfrentando muitos COM TT 


FOTOS MORE ATO MaafuQuE E 


Eve GOBLINS 
HPO: Aventura 
| DHEICUL DADE 8.468 
GRÁFICOS: * 0 e 
MUSICAEFEITOS: “e 
CLASSIFICAÇÃO: de de dr 
você é Emnght, e deve saivar uma bela 
princesa — por Quem esta apaxonado, E, 
para isso, deve conseguir passar pra Se 
te portais, muito bem guardados js. Para 
ipassar pelo primeiro, deixe-o investir 


| 


poa você para acerá-lo. Use a lança 
] 


me 





E O 1 ——— 


(SUPER SPIKE VOLLEVBALL 
PO. Volei de Praia 
LHFICULDADE: 906 
GRAFICOS: 1000 
| Mt Es ICAEFETOS 900 
Gl ASSIFICAÇÃO: de de d 
E À rua r Spike Volleyball é um jogo de vÔ 
Ce praia, no qual as equipes contam 
le om aperias dois jogadores cada, Hece- | 
Da O saque com manchete (botão 4) le. ENREDO DD Si 
| vantando a bola. Então, pule apertando se LICENSED EMNCLUSIVELY TO E 
quigamente o botão B, apertando À para HINTENDO e 0] = 


uma super contada | Er dE ER ES 


'SUPE ER DODGE BALL 
TIPO: Queimada 
DIFICULDADE: *** 
GRAFICOS 86 
h Al JSICAEFEITOS 060 
CLLASSIFIO AÇÃO * dd 
| Lodge Ba é um jogo de queimada, no 
qual vocÊ escolhe os jogadores da sua 
equipe Ge acordo com a habilidade. Uma 
boa jogada é o salto acompanhado de ar 
remesso: venha correndo do fundo da 
quadra, aperte A e B para saltar e, em se 
gu da, [a para arremessar 


TARGET RENEGADE 


TIPO: Luta 
LIFICULDADE: * e. e 
GRÁFICOS: “ee 
| MUSICA/EFEITOS: +00 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr 

seu irmão foi sequestrado, e deve ser 
salvo. Cuidado com as motocicletas: der 
rube os pilgtos com voadoras (RB e direcio 
nal para cima). O inimigo da primeira fase 
vai lhe abrar seguidos pneus: tente desviar 
E acerando socos quando houver 
ma pausa. Ácerte & tuja 
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iii E 


apa otro 
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A SUPER PROMOÇÃO 








Você poderá ganhar prêmios super legais 
na super promoção SUPER CHARGER., 


5 videogames 10 cartuchos 10 adaptadores 25 camisetas 

7 SUPERCHARGER 4 SUPER CHARGER SUPER CHARGER SUPER CHARGER 
Veja como e facil participar. 

va ate a sua loja preferida e escolha os 3 títulos de jogos SUPER CHARGER 
que você mais gosta. Preencha o cupom abaixo, recorte (ou tire xerox) e envie 
para o SUPER CHARGER CLUBE. 

As 5 primeiras cartas ganharão 5 videogames SUPER CHARGER. 

Da 6º até a 15º carta, 10 cartuchos SUPER CHARGER. 

Va 16º até a 25º carta, 10 adaptadores SUPER CHARGER. 

E da 26º até a 50º carta, 25 camisetas SUPER CHARGER. 

Envie seu cupom hoje mesmo. Quanto mais rápido você enviar, maiores suas 
chances de ganhar. Mas lembre-se: só valem cartas enviadas pelo correio. 







Noma End — a - 
Cidade é Estado: CEP Tel E 
Nome da Loja End. 
Cidade Estado 
Os 3 jogos SUPER CHARGER que eu mais gosto são | — me 
o n 
Você possui Videogame? Qual? 


Preencha e envie para SUPER CHARGER CLUBE - Av. Engº Luiz Carlos Berrini, 495 - CEP 04571 - São Paulo - SP 
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| | E k 
x 1 ' y 
Osso 2 essi Pi far el) pato o = om 
= ————em O — — 
= " E E e 
= a na 
mei [o 


TIPO: Luta Marcial 
DHFICL! DADE se... 

GRÁFICOS eee 
MUSICMEFEITOS: 000 
CLASSIFICAÇÃO dd dd 

Blade ou Striker tem uma important 


missao: resgatar o presidente dos Estado: 


SE ES Eai E 
d RARA JE Es 


Unidos. Os rumigos da ErimeBira & SEgun 
ja tases não trarão muitos problemas. E, 
que no canto da tela, aper- 


3 Blade estiver incandas- 


[Fa 


= 





O LE Pr re qe 
, PM | RA 


Cemie, SOQUê OS INMUGOS. E 
= = =—— — == =— —. — 7 " 





TIPO: Aventura 
DIFICULDADE: + 04 
GRÁFICOS: ese 
Errei 
| CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr 
| Mickeye Mire O mais famoso cas 
| ney, estão às voltas com o famigerado vi 
tão João Balo-de-Ônca. Ão entrentar Ca- 
? tão Gancho, fique um degrau abaixú na 
Escada P ara escolher a ! fase combine SE 
L E 1 e START com Dir. (2º fase), p/ Bai 


| XO [3%)y Esa 4 ou bi Corra (5% 


e F 
RB! 


Hs 


TIPO: Aventura Policial 
DIFICULDADE: te ee 
GRAFICOS: “eee 
MUSICAEFI la e 
CLASSH TRA vO Odd 
(O Justiceiro (The Furisher). heróu dos 


deanniidas esta e volta para provar que 


a, i 


Crime não compensa tambem nos “qa IR: j ] C f io F 
i 1 
a " 1 | à. GR ne, 


RAE = Mundo de metralhadora, só não 


acerte o saxolonisia, Jogue uma granada PRESS START TO PI 
| na entrada do metrô (placa Down Town) 
para entrar no. "Bonus Stage” 





HPO: Aventura 
DIFICULDADE e... 
GHA i Ho Os .... 
| MÚSICAEFEITOS: eee 
CLASSH CAÇÃO + dk 
NARO é um grupo antterrorista especia 
| lizado. E, como um implacável membro 
você deve derrotar Mi Big. Fara isto, va 


e até atropelar seus PRIMOS na lercelra 


t: AS CU ] HI TÊ JO Wii No E Õ í B"; ja LIS E ar E É ado j No 
| ha dicas: desenvolva hab IGade para és 
|Capar 005 tiros 


CAE 


MUSICA EFEITOS: "e e 
E 


É lis A ú Pa du] Fo? , 
ve AS "ICAÇÃO: de de dd 
F Rm. CARGO rHv [ET cio CMT! bá ate. mel JEF 
Cla é estratégia São às principais reli 


neste 090 que simula uma querra de ver 


edi Ao montar sua estraiégia VOCÊ 
deve posicionar caminhões tanques 
avioes e soldados — não se descuide da 
defesa de sya base 
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75: POSST CR ARAMADO CENTRAL 
384 fitas Qu +? fas nrttetigs 


EE TR RL paro em faro, (E BOPATaRE por 1.00 mm arg) 


o EXPOSITOR ARAMADO DE PAREDE 


*EXPOBITOR ARAMADO DE PAREDE 


pé 16X fis Ou SÉ fitas = Saias 


0 Ma, por TUM into PSB ali por 1.00 mm larg 


Ala 
e E E 


É cit b' pa | EE 
| I E. 1] 


tara 
E 
| À ES 
A R 





SEXPOSITOR ONDULAR CENTRAL cEXPOSITOR CENTRAL 
po TB0 fitas MODELO ESTRELA po 307 tras 
LoL megdt o cuart em lardo pan 

SERPOBITOR ONDYLAR DE PAREDE 
E) TIA 

obra por TOO m larg 


- Páinei da informações (4 tamanhos) 
Etiqueta protetora do selo do Consinep RE 


«Ficha ge cadastro do cliente Cc contrato “CaADAS DD Wdeo 
PE a Es f pras EM / rt - ra pah, - 
DS IOTEÇÃO IMpresso (18 modelos de aparelhos! 
dJembmnbysrmae pr + jm a o Ra o ri o p E 

“Protetores p/ fchasde cadastro «ttiguetas 
a pa rt Y [| e a E ! 
PURA Aa] "Etiquetas de gérero 

“Bidcóo de comando LEG vias! *LitaDairas 


Ps pe ii dd a des Co ii = a 
“Controls de saida de limes Bque InGaÇÃO 


(Não temos representantes) - Faça seu pedido p/ telefone ou visite-nos. 
Despachamos p/ todo Brasil mediante ordem de pagamento, 


«EXPOSITOR ARAMADO CENTRAL 





E ala - a 
EP ao perto mm diametro 








SEXPOSITOR CENTRAL EM AÇO 
pridg fitas 
te prai por 100 m larg.) 
SEXPOSITOR DE PAREDE EM AÇO 
pgs tras 
(280 ai pOcrOo mara. 





R, DOS BURITIS. 436 
(EST: JABAQUARA DO METRO) 


E [A é a E - E dir | 
A PALO = Er QI 


TEL.: (011) 578-7277 
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| TIPO; Aventura CLASSIFICAÇÃO: dd dd a 





| Os Caçafantasmas devem acabar com a invasão sobrena- 
lural que assola Nova Tork, Para terem êxito, no entanto, de- 
vem comprar os tens certos. Comece o jogo Com o carro ama- 
relo e não esqueça de comprar o “ghost vaccum"”, que -ab- 
sorve os tantasmas no caminho. O “ghost trap” (armadilha) 
e o “ghost bite” também serão úteis. Para passar pelo Ho- 
mem de Marshmelow, encoste O cotovelo na haste e espere 
ele pi tar maislonge para entrar. E, para começar o jogo com Im 
$ 53.200 na conta, escolha as iniciais "AA" e entre o código: EM 
9333480954 ' 
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Cartuchos - Fitas Importadas 
LANÇAMENTO 
- NINJA TURTIE 1 - ROBOCOP - CASTLEVANIA HH 
- MEGA MAN HI - SUPER MARIO UI - YO! NOID 
- DOUBLE DRAGON Il -52X1 -82X1 
BA do = MOMIA -31X 4 


a Mi ca 
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TELEGAME STILL - (011) 2253-8999 


R: Se? Higênia, 564 - Tel.: (011) 222-1407 (Varejo) 
R: dos Gusmões, 414 - Tel; (011) 223-8999 (Atacado) 
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A TERRA DOS VIDEO GAMES 
OFERECE À VOCÊ 


DIFICULDADE: * e» e 
GRÁFICOS: +e e 
MUSICAEFEITOS: 00 6 
TIPO: Aventura CLASSIFICAÇÃO: de dr % 


Nino & um explorador que desbravará as selvas da Ameér 
ca Central em busca do paraíso asteca perdido. Para isso, deve | 
entrentar labirintos, espintos e monstros em cada uma das 10 | 
fases. O primeiro inimigo é a flor-monstro, que lança tiros mor- | 
lais. Mas, se Nio vencer um monstro cabeçudo (foto), conse- | 

| quirá a bola de fogo, que pode enfraquecêla. Observe o lo- MB 
cal para não set atingido pelos tros e invista para dar a espa- | || 
| 





* Locação de cartuchos, Consoles e 
Acessórios 
e Venda de Equipamentos e Cartuchos com 
distribuição para todo o Brasil 


dada no intervalo dos tiros. Os guardas podem ser suborna- º Assistência Técnica Especializada 


t AME LAN É A PRIMEIRA LOCADORA 


DA REGIÃO ESPECIALIZADA SO EM GAMES. 





Master re 
Super Famicom 


Assessória para futuros locadores de games e para 
locadoras de vídeo interessadas em Games. 
Vendas por reembolso postal Solicite nosso catálogo. 






































DIFICULDADE: “*e 

GRAFICOS: 10 e 

MUSICA EFEITOS: 900 
TIPO: Automobilismo CLASSIFICA AÇÃO * * 
super Monaco od mula toda uma têmporada em um cam 
por dois né doida que po di Deos todas as corridas da 
tampóorada (êstao Pesstdues as mais Tamosas pisas, como 
Monza, na itália, entre outras) ou simplesmente duelar entre 
Nesta opção, um jogador apenas pode duelar com um car: 
nho controlado pelo compui V om tera mais chance se 
escolher OS equipamentos certos para seu carro, Como um mo 

tor Vie, préus macios, pouca asa é Fere marchas 





ADA La CIMA P i ARA 
FE 


MAS TE Fa Padre STE [o 


O MUNDO DOS GAMES 
| NOS SHOPPINGS 


UNHA DE MASTER SYSTEM 
MEGA DRIVE - GAME BOY 
NINTENDO - PHANTOM SYSTEM 
SUPER CHARGER, MINEGAME (TECTO Y) 


e Acessórios 
e grande variedade de jogos 





2 xs/ acréscimo 





Todos cartões de crédito (menos Sollo) 





º Morumbi Shopping - Piso Térreo 
Fones: (OM) 531-7293/535-526] 
* Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim 
Fones: (OM) 251-2818/289-1058 


| 
| 
á 
É os EUA) estão presentes neste jogo 
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TIPO: Esporte LASSIFICAÇÃO: dr dr dr 


Us jogos tipicos do verão da Calfórnia (estado da costa oeste 
em ses moúdaligades 
half skate boarding (manobras no “halfpipe') foot bag (a DO-| 
nular embaxada OU inha no futebol Suming, roiler ska- | 
ing (patinação), BMX bixe racing (bimicross) e fiyving disk (ar. 
FEREBSSO DÊ CHSC se vale à habilidade. Você e mais sete am 
gos E dem escolher o patrocinador « a modalidade que de- | 
anda Gisputar um Campeonato. competindo em to 
Jas as mocdalgades 


setar, OU 





ABAETATISM Ela pior. |] 
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DIFICULDADE; e» 
GRÁFICOS: * ee 
MUSICAEFEITOS: 40 6 
à TIPO: Luta CLASSIFICAÇÃO: de dr de 
Os irmãos Spike-e Hammer devem salvar sua namorada, 
que foi sequestrada por uma “gang, Para isto, devem lutar 
com várias delas para descobrir qual delas sequestrou a ga- 
rota: Que, lógico, será à ultima, Neste jogo. procure sempre 


à pegar o chicote no chão. Será mais fácil derrotar Os inimigos, 
da inclusive o chefão da primeira gang. E. para derrotar oche- [a 


| fão da segunda" gang , existe um jeto bem mais fácil. pegue 


os barris que estiverem de; tados e aire sobre eles (use o bo | 


tão 2). Bastam algumas “barticadas . 


“ALTERED BEAST 


EHFICULDADE: *00 0 
GRÁFICOS: 10000 
MUSICA/EFEITOS. “0 ee 
TIPO: Luta CLASSIFICAÇÃO: de de de de dr 


Você recebeu de Zeus, o Deus dos Deuses gregos, a mis- 
são de trazer de volta Athena, sua filha. em poder do maligno 


dd Neff. Ao derrotar os leões brancos, pegue as pílulas: você ga- 
nha mais força e, na segunda, transforma-se em lobo, dragão EM 


ou até mesmo-em tigre. Seu primeiro inimigo tentará atingito 


| arremessando suas muitas cabeças. Você já deve estar na for- 


ma fobo para enfrentá-lo. Há uma pequena pausa no arremes 
so de cabeças, e é a hora de investir com a bola de fogo, re- 
cuando em seguida para o canto esquerdo da tela, 








JIN 


Cartuchos para Vídeo Games de 
à San pa compativel com 


sistema Phantom e Nintendo 


SEJA VOCÊ TAMBÉM UM 
REVENDEDOR DD GAME. 


DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL 


eletrônica ltda 


| | COMA QUALIDADE Mm" um 


FONES: (011) 570-1113/575-2853/570-7474 
FAX: (041) 575-9378 


ESPECIALIZADA 
a EN | 
emma VIDEOGAME. | 





COMÉRCIO E LOCAÇÃO | 
MEGA DRIVE, MASTER, | 
PHANTOM, NINTENDO, 

GENESIS. 


LANCAMENTOS 


SIMPSONS, TARTARUGAS NINJA 2, MEGAMAN 3, 
DOUBLE DRAGON 3, LAKERS X CELTICS, STRIDER, 
THUNDER FORCE 3, ROBO COP 2. 





TODOS OS LANCAMENTOS | 
EM VÍDEO GAME | 
GAME 4- RMARIO AMARAL, 384 | 


(TRAV. RUA DR. RAFAEL DE BARROS) 
PARAÍSO FONE: (011) 885-1677 | 
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Po Essa rita! á ge | dE, , a E SRS a = PLAVER E 
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. | | | 
z y ã E Nf a É [a E | 
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GRAFICOS +00 e 
MUSICAEFEITOS 000 
CLASSIFICAÇÃO de de dr sr 
NO comando de um e sfdaa 
Ihundercat, você deve destruir a 
| miga em 18 etapas de combate Pa 
É. Jr iaçãa muras mano oras. E Lad 
rá conseguir continue aperte 100 vezas 
O Lia cia | EA USE do console durante a tela 
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h 
HPO: Aventura 
IFICULDADE: * 900 
sBAFICOS 00 
 MUSICAEFEITOS 00 
CLASSIFICAÇÃO: de dr dr 
CArmegado de acabar com a onda de 
Crimes da cidade, você JEve feminal 
jangsters . Para isso, você-está "tora 


da leia -- mas mia sora dn para PUSH START BUTTOMH 
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MUSICAEFEITOS. +90 e 
CLASSIFICAÇÃO: de dr dr dr dr 

Em busca dó machado de ouro. à bar- 
baro tank tem pela frente Cinco dias de 
jornada, um em caca fase. Lutar com os 
anões significa energia extra E para ven 
cer os inimigos da 1º lase (são dois), use 


à magia, ecerango-os cepois na cabeça 
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TIPO: Combate Espacial 
DIFICULDADE: 900.0 
GRAFICOS “0066 
MUSICA EFE] I OS 1006 
CLASSIFICAÇÃO: dr dr dr dr dr 
Fara derrotar O priméiro inimigo, passe 
Dor trás dele e acerte na esfera azul, Mas 
você pode ficar invercivel, mamienha pres 
sonadas a Giane na intenor direita no com 
trote 16 a diagone SUDEro E dida Go já 
o botão 1 no sto £. LiQUe O console 
| é Segure alé acabar à demonstração 
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